
Beoordelingsmodel 

 

Bewegen over een lijn 
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• Het stelsel 
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• De punten 1(0, 3)P  en 2 (6, 0)P  liggen op k 1 
• Dit geeft 1 ( 3, 0)P ' −  en 2 (0, 6)P ' 1 
• Dit geeft 1( 3, 3)Q −  en 2 (6, 6)Q 1 
• Hieruit volgt voor m de vergelijking 1

3 4y x= + 1 
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